Ainevaldkond ,,Tehnoloogia*

1. Uldalused

1.1. Tehnoloogiapadevus

Tehnoloogiavaldkonna Oppeainete Opetamise eesmérgiks pdhikoolis on kujundada
Opilastes eakohane tehnoloogiapddevus: tulla toime tehnoloogiamaailmas, mdista
tehnoloogia arengusuundumusi; omandada tehnoloogiline kirjaoskus
tehnoloogiavahendite kasutamiseks; analiiiisida tehnoloogia rakendamisega kaasnevaid
vOimalusi ja ohte; jirgida intellektuaalomandi kaitse ndudeid; lahendada probleeme,
16imides mottetdod kéelise tegevusega, ja viia ideid ellu eesmirgipéraselt; tulla toime
majapidamistoodega ja toituda tervislikult.

Tehnoloogiavaldkonna ainete Gpetamise kaudu taotletakse, et pdhikooli 16puks Opilane:

1) tuleb toime tehnoloogilises maailmas ning kasutab tehnoloogiavoimalusi
arukalt ja loovalt;

2) nieb ja moistab loodusteaduste ning tehnoloogia arengu seoseid ning véiljendab
oma arvamust tehnoloogia arengu ja téomaailma muutumise kohta;

3) nideb kielises tegevuses ja mottetods voimalust igapdevaelu mitmekesistada
ning praktilisi probleeme lahendada;

4) valib ja analiilisib tehnilisi ja loovaid lahendusi ning nendega kaasnevaid
mojusid ja ohte;

5) oskab lugeda ja koostada lihtsat joonist ning juhendit, on suuteline iilesannet
esitlema ja oma arvamust pohjendama;

6) arvestab esemete disainiprotsessis nende kujunduse seost funktsionaalsuse,
esteetilisuse ja kultuuritraditsioonidega;

7) valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale, to6vahendeid ja tootlemise
viise ning peab tdhtsaks todvahendite ohutut ja materjalide séastlikku
kasutamist;

8) oskab tooprotsessi kdigus suhelda ja teiste dpilastega koostdod teha;

9) rakendab meniiiid kavandades ja analiilisides tervisliku toitumise pdhitddesid
ning oskab valmistada lihtsamaid tervislikke toite;

10) tuleb toime koduste majapidamistdodega;

11) omab iilevaadet valdkonnaga seotud elukutsetest ja ametitest minevikus ja
tdnapdeval, teab tootmise ja tootlemise valdkonnaga seotud edasidppimise
vOimalusi.

1.2. Tehnoloogiavaldkonna 6ppeained ja nende maht

Tehnoloogiavaldkonda kuuluvad kolm oppeainet:

1) t660petus, mida dpitakse 1.—3. klassini;

2) tehnoloogiadpetus, mida dpitakse 4.—6. klassini;

3) kasitdo ja kodundus, mida Gpitakse 4.—6. klassini.
| kooliaste — t660petus 5 nddalatundi, sh 1. klassis 2 tundi, 2. klassis 2 tundi, 3. klassis
1 tund
Il kooliaste — tehnoloogiadpetus, kisitoo ja kodundus 6 nidalatundi, sh 4. klassis 2
tundi, 5. klassis 2 tundi, 6. klassis 2 tundi



Oppeainete nidalatundide jagunemine kooliastmete sees miiratakse kindlaks kooli
Ooppekavas, arvestades, et taotletavad Opitulemused ja Oppe-kasvatuseesmairgid on
saavutatavad.

Oppesisu kisitlemises teeb valiku ainedpetaja, arvestades, et kooliastmeti kirjeldatud
opitulemused, valdkonnapadevused ja tildpddevused on saavutatavad.

Tooopetuses kisitletakse kasitod, kodunduse ja tehnoloogiadpetuse algtddesid ning
kujundatakse esmaseid osaoskusi, valdkonna- ja tildpadevusi.

Il kooliastmes Opetatakse tehnoloogiavaldkonna Oppeaineid iihendatult nii, et see
aitaks kaasa soolise vOrddiguslikkuse edendamisele ja annaks nii poistele kui
tiidrukutele vajalikul mééral teadmisi ja oskusi nii tehnoloogiadpetuse kui kodunduse ja
k&sitoo alal.

Tehnoloogiadpetuses kujundatakse viit osaoskust: tehnoloogia igapédevaelus, disain ja
joonestamine, materjalide to6tlemine, kodundus vahetatud dpperiihmades, projektitdo.
Kisito6 ja kodunduse Opetamisel kujundatakse nelja osaoskust: késit6o, kodundus,
tehnoloogiadpetus vahetatud dpperiihmades ja projektit6o.

Kasitoo ja kodunduse ning tehnoloogiadpetuse ainekavas on igal aastal ka projektit6o
osa. Projektitoid voib 16imida omavahel, teiste Oppeainete ja klasside vaheliste
projektidega ning iile kooliliste ja pikemaajaliste koolidevaheliste ettevotmistega.
Projektitod valimisel peetakse silmas kohalikke traditsioone, uudseid ja tavapiraseid
tootlemisviise ning teatud teema siivitsi kdsitlemise huvi. Projektitdd on iseseisev
tervik, mille puhul ei eeldata Opilastelt varasemaid teemaga seonduvaid oskusi ja
teadmisi.

1.3. Ainevaldkonna kirjeldus ja valdkonnasisene 10iming

Tehnoloogiavaldkonna Oppeainetes kujundatakse traditsioonilisel ja niilidisaegsel
tehnoloogial pohinevaid teadmisi, oskusi, véadrtusi ning hoiakuid.

Ainevaldkonna Oppeained Opetavad nigema kéisitletavate teemade seost limbritseva
elukeskkonnaga ning soodustavad omandatu praktilist rakendamist. Opitakse mdistma
toote loomisel tekkivaid valikuid, leidma ning kombineerima erinevaid
keskkonnahoidlikke teostusviise ja neid analiilisima.

Tundides uuritakse ning arutletakse nahtuste ja olukordade iile ning kasutatakse
erinevaid teabeallikaid, ihendatakse loov mottetoo ja kdeline tegevus, mis on oluline
inimese filisioloogilises ning vaimses arengus.

Oppe kiigus innustatakse Opilasi esitama uusi ideid, kavandatakse, modelleeritakse ja
valmistatakse esemeid ning Opitakse neid esitlema. Uhiste arutluste kdigus Opitakse
eseme erinevaid tehnilisi ja loomingulisi lahendusi ndgema ning oma t6dle hinnangut
andma.

Tunnustatakse dpilaste piitidlikkust ja arengut, toetatakse omaalgatust, ettevotlikkust ja
loovust ning védrtustatakse Eesti ja maailma kultuuriloomingut ja -tausta.

Opetus arendab t66- ja koostodoskusi, kriitilist mdtlemist ning analiiiisi- ja
hindamisoskusi. Erinevate rakenduslikku laadi tegevuste analiiiisimine aitab Opilastel
teha karjdériotsuseid ning leida meelepéraseid hobisid.

Tehnoloogiadpetuses on rohuasetus niilidisaegsel tehnoloogilisel mdtteviisil,
toomaailmas vajalike véértushoiakute ja -hinnangute kujundamisel. Sddstvat arengut
arvestades omandavad Opilased oskused tulla toime tdnapdeva kiiresti muutuvas
tehnoloogiamaailmas. Opitakse mdistma ning hindama tehnika ja tehnoloogia olemust



ning selle osa iihiskonna arengus. Opitakse siduma mdttetddd ja kielist tegevust ning
mdistma koolis dpitava seoseid elukeskkonnaga. Oppesisu on pdimitud praktiliste
probleemide lahendamisega, eseme kavandamine ja valmistamine tunnis holmab kogu
arendustsiiklit idee loomisest toote esitluseni.

Kisitootundides Opitakse tundma erinevaid toolitke, millest on kohustuslikud
omblemine, kudumine, heegeldamine ja tikkimine. Eseme kavandamine, t60
organiseerimine, rahvakunstitehnikate alused ning materjalidpetus on ldbivate
teemadena seotud nii kohustuslike tooliikide kui ka valikteemade ja projektidega.
Praktilistes toodes saab iihte eset valmistades ithendada mitu tooliiki.

Il kooliastmes keskendutakse pdhiliste t66votete ja tehnoloogiate omandamisele ning
juhendi jargi toGtamise voi abimaterjalide kasutamise oskuse arendamisele.

Kodundusoppes Opitakse toidu valmistamist, tervisliku toitumise pdhitddesid ning
tasakaalustatud meniili koostamist. Oppetdds arendatakse majandamisoskust,
kujundatakse keskkonnaséastlikku ja teadlikku tarbijat.

Kodundustunnis dpitakse meeskonnana, st arendatakse sotsiaalseid oskusi: heatahtlikku
ja arvestavat suhtumist kaaslastesse, organiseerimis- ning meeskonnatooks vajalikke
voimeid ja tihise t06 analiilisimise ning hindamise oskust.

1.4. Uldpidevuste kujundamise véimalusi

Tehnoloogiavaldkonna ained pakuvad voimalust iihiselt arutleda, kuidas lahendada
igapdevaelus esile kerkivaid olukordi, teha iihistdid ning projekte. Pddevustes eristatava
nelja omavahel seotud komponendi — teadmiste, oskuste, védrtushoiakute ja -
hinnangute — kujundamisel on kandev roll professionaalsel Opetajal, kes loob oma
vadrtushinnangute ja enesekehtestamisoskusega sobiva Opikeskkonna ning mojutab
Opilaste vadrtushinnanguid ja kditumist.

Kultuuri- ja véirtuspiadevus. Uhised arutelud ning iilesanded ja nende tulemuse
analiiiisimine aitavad Opilastel kujundada ja pohjendada oma arvamusi, tunda t66rdomu
ning vastutust alustatu 1dpetada. Opitakse viirtustama loomingut, hindama oma ja
teiste maade kultuuripdrandit, vaartustama tehnoloogiasaavutusi.

Sotsiaalne ja kodanikupidevus. Erinevad {ihist66 vormid tehnoloogiaainetes
suunavad Opilasi koostddd tegema, arendades tolerantsust ja valmidust aktsepteerida
inimeste erinevusi ning arvestada neid suhtlemisel.

Enesemidratluspiadevus. Praktiline tegevus arendab opilastes suutlikkust mdista ja
hinnata ennast, oma ndrku ja tugevaid kiilgi ning teha otsuseid enda arengu ja tulevase
tooelu kohta. Kodundusdoppes omandatud teadmised tervislikust toitumisest ja
toitumishdiretest Opetavad védrtustama tervislikku eluviisi ning seda jargima.

Opipidevus. Opitakse nigema ja analiiiisima tehnoloogia seost erinevate teadmistega
ning kogetakse teistes Oppeainetes Opitu vajalikkust praktikas. TO0 iseseisev korraldus
alates teabe kogumisest, materjalide ja tOoGtlemisviisi valikust ning ldpetades t60
tegemise ja tulemuse analiilisiga arendab suutlikkust mérgata ning lahendada
probleeme, hinnata ja arendada oma voimeid ning juhtida Sppimist.

Suhtluspidevus. Uhiste iilesannete ja projektide kaudu Opitakse ennast selgelt ja
asjakohaselt viljendama ning teistega arvestama, vajaduse korral teisi aitama. Uurimist
vajavate iilesannete lahendamine arendab oskust lugeda ning mdista ning kirjutada eri
liiki tekste.



Matemaatika-, loodusteaduste- ja tehnoloogialane pidevus. Tehnoloogiaainetes on
oluline arvutamis- ja mdotmisoskus, oskus kasutada loogikat ja matemaatilisi
simboleid. Pakutakse motlemist arendavaid tegevusi, milles on vaja piistitada
probleeme, leida sobivaid lahendusteid, pohjendada oma wvalikuid ja analiiiisida
tulemusi. Opitakse mdistma teaduse osa tehnika arengus ja vastupidi.

Ettevotlikkuspiadevus. Tehnoloogiavaldkonna ainetes on olulisel kohal avatus
loomingulistele ideedele ja originaalsetele vaatenurkadele. Esemeid valmistades
labitakse toote arendamise tsiikkel idee leidmisest valmis tooteni.

1.5. Oppeainete 16imingu véimalusi teiste ainevaldkondadega

Tehnoloogia ainevaldkond toetub teistes Oppeainetes omandatud teadmistele, pakkudes
voimalusi jouda praktilistes tegevustes arusaamisele, et teadmised on omavahel seotud
ning  igapdevaelus  rakendatavad. = Aineprojektid = vdimaldavad  16imida
tehnoloogiavaldkonna  Gppeaineid  teiste  ainevaldkondadega, luua  seoseid
ainevaldkonna sees ja teiste Oppeainetega.

Keel ja kirjandus, sh vodrkeeled. Opilastes kujundatakse oskust viljendada end
selgelt ja asjakohaselt nii suuliselt kui ka Kkirjalikult. Teavet kogudes ja esitlusi
koostades areneb Opilaste tehnoloogiline sdnavara. Opilasi suunatakse kasutama
kohaseid  keelevahendeid ning jargima  Oigekeelsusnoudeid,  arendatakse
véljendusoskust. Tooiilesannete ning projektide jaoks voorkeelsetest tekstidest teabe
otsimine toetab vodrkeelte omandamist.

Matemaatika. Tehnoloogiaainetes kasutavad Opilased loogilist motlemist ning
matemaatilisi teadmisi. Opilaste arvutustel ja mddtmistel on praktiline tagajirg, vigu ja
nende tagajdrgi mirgatakse kohe, mdistetakse, et analiiiis ning paremate lahenduste
leidmine on viltimatu.

Loodusained. Selleks et tootada erinevate looduslike ja tehismaterjalidega, on tarvis
tutvuda nende materjalide omadustega. Tehnoloogiadpetuses, késitods ja kodunduses
puutuvad Opilased otseselt kokku mitme keemilise ja fiilisikalise protsessiga.

Sotsiaalained. Uhiselt todtades dpitakse teistega arvestama, kiitumisreegleid jirgima
ning oma arvamusi kaitsma. Opitakse mérkama ja hindama eri rahvaste
kultuuritraditsioone.

Kunstiained. Erinevate esemete kavandamine ja disainimine ning valmistamine pakub
Opilastele vdimalusi end loominguliselt viljendada. Opitakse hindama uudseid ja
isikupdraseid lahendusi ning mérkama toodete disaini funktsionaalsust ja seoseid
kunstiloomingu ning kultuuritraditsioonidega.

Kehaline kasvatus. Praktilised iilesanded aitavad kinnistada terviseteadlikku
kéitumist, Opetavad arvestama ergonoomikapdhimotteid ning véirtustama tervislikku
toitumist ja sportlikku eluviisi.

1.6. Labivate teemade rakendamise voimalusi
Tehnoloogiavaldkond seondub koigi ldbivate teemadega.

Elukestev ope ja karjdiri planeerimine. Kujundatakse iseseisva tegutsemise oskust,
arendatakse Opilaste suhtlus- ja koostodoskusi, mis on tdhtsad tulevases tdoelus.
Tutvumine tehnoloogia arengu ja inimese rolli muutumisega to0protsessis aitab
tunnetada elukestva dppe vajadust. Oppetegevus vdimaldab vahetult kokku puutuda
toomaailmaga (nt ettevotete kiilastamine): Opilastele tutvustatakse ainevaldkonnaga



seotud elukutseid, ameteid, erialasid ja edasidppimise vdimalusi. Oppetegevus annab
Opilastele teadmised sellest, et eri toddel vodivad olla erinevad nouded ja ka
tootingimused, ning nii suunatakse Opilasi analiiiisima, kas nende tervislik seisund ja
eripdra sobivad selleks. Opilaste tdhelepanu juhitakse sellele, miks on oluline
tooohutusest kinni pidada ja kuidas voib tervise kahjustamine piirata teatud
valdkondades toGtamist.

Keskkond ja jitkusuutlik areng. Téhelepanu pooratakse keskkonnasddstlike
tarbimisharjumuste kujunemisele. Jddtmete sortimine ning energia ja ressursside
kokkuhoid tundides aitavad kinnistada 6koloogiateadmisi.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus. Algatusvoime, ettevotlikkus ja koost6d on tihedalt
seotud tehnoloogiaainete sisuga. Ideede realiseerimise ja t60 korraldamise oskus on iiks
valdkonna dppeainete dpetamise pdhilisi eesmarke. Ettevotlikkust toetavad oskuslikult
ellu viidavad projektid, mis annavad dpilastele vdimaluse oma vdimeid proovile panna.

Kultuuriline identiteet. Tutvumine esemelise kultuuri, kommete ja toitumistavadega
vOimaldab niha kultuuride erinevust maailma eri paigus ning teadvustada oma kohta
mitmekultuurilises maailmas. Opitakse kasutama rahvuslikke elemente esemete
kavandamisel.

Teabekeskkond. Oma t66d kavandades ja ainealaste projektide jaoks infot kogudes
Opitakse kasutama erinevaid teabekanaleid ning hindama kogutud info usaldusviairsust.
Interneti kasutamine voimaldab olla kursis tehnoloogiliste uuendustega ning tutvuda
kogu maailma disainerite, inseneride ja kdsitootegijate loominguga.

Tehnoloogia ja innovatsioon. Tundides kasutatakse erinevaid materjale ja to6tlusviise.
Ulesandeid lahendades ja tulemusi esitledes Opitakse kasutama arvutiprogramme,
leitakse vOimalusi rakendada Oppeprotsessis digikeskkonda. Tutvutakse arvuti abil
juhitavate seadmete ja masinatega, kuna nendega té6tamine loob voimaluse Sppida
tundma tdnapdevaseid tehnoloogilisi voimalusi.

Tervis ja ohutus. Tutvutakse to6ohutusega eri todde puhul ning Opitakse arvestama
ohutusndudeid. Tervisliku toitumise pdhitddede omandamine ning tervislike toitude
valmistamine dpetavad terviseteadlikult kdituma.

Viirtused ja kolblus. Tehnoloogiaained kujundavad viértustavat suhtumist
uudsetesse, eetilisi ja 6koloogilisi toekspidamisi arvestavatesse lahendustesse. Rithmas
to0tamine annab véirtuslikke kogemusi, kuidas arvestada kaaslastega, arendada
organiseerimisoskust ning lahendada konflikte. Kodunduse etiketiteemade kaudu
kujundatakse praktilisi kditumisoskusi, dpitakse modistma kditumisvalikute pdhjusi ja
voimalikke tagajérgi.

1.7. Oppetegevuse kavandamine ning korraldamine

Oppetegevust  toddpetuses, kisitodos ja kodunduses ning tehnoloogiadpetuses
kavandades ja korraldades:

1) ldhtutakse Oppekava alusvédrtustest, iildpddevustest, dppeaine eesmérkidest,
taotletavatest Opitulemustest, Oppesisust ning toetatakse 1dimingut teiste
Oppeainete ja ldbivate teemadega;

2) voimaldatakse Oppida individuaalselt ning itheskoos nii iseseisva, paaris- kui ka
rithmat66 kaudu, et Opilastest kujuneksid aktiivsed ning iseseisvad oppijad;

3) kasutatakse diferentseeritud Oppeiilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad
individualiseeritud késitlust ning suurendavad dpimotivatsiooni;



4)

5)

arvestatakse kooli ainekava ja Opetaja tookava koostamisel ka teistes ainetes
Opitavat ning ldimitakse Oppesse vOimaluse korral teisi Oppeaineid. Selleks
kohaldatakse to00petuses iildopetuse pdohimdtteid. Tehnoloogiadpetus on
tihedalt 16imitud matemaatika ja loodusainetega. Kodunduse teemade juures
leitakse 16iminguvoimalusi nii  iihiskonnadpetuse ja inimesedpetusega,
kinnistatakse terviseteadliku kéditumise oskusi tunnis tehtavate praktiliste
iilesannetega ning organiseeritakse dppetegevus dpetajate koostoo kaudu koolis;
arvestatakse, et Oppetegevus on rakendusliku suunitlusega. Teoreetiline ja
praktiline osa vahelduvad vastavalt dpilaste suutlikkusele ning edasijoudmisele;

6) jalgitakse, et tooOpetuse Oppetegevus oleks vaheldusrikas, voimaldades ldbida

7)
8)

9)

erinevaid todliike ja teemasid, katsetada mitmesuguste materjalide to6tlemist
ning tutvuda nende omadustega kéelise tegevuse ning loovuse kaudu;
innustatakse Opilasi oma arvamust avaldama, arutletakse iihiselt Opetusega
seotud teemadel ning pooratakse tdhelepanu védrtuskasvatusele;

luuakse klassis asjalik ja meeldiv toine dhkkond ning toetatakse dpilaste loovust
ja omaalgatust;

kasutatakse paikkonnas pakutavaid voimalusi, et aineGpetust mitmekesistada.

Késitdos ja kodunduses ning tehnoloogiadpetuses:

1)
2)

3)

4)

5)
6)

7)

8)

9)

10)

rakendatakse niiiidisaegseid info- ja  kommunikatsioonitehnoloogiatel
pohinevaid dpikeskkondi ning dppematerjale ja -vahendeid;

laiendatakse opikeskkonda (raamatukogu, arvutiklass, looduskeskkond, koolidu,
niitused, muuseumid jm);

kasutatakse tdnapidevaseid Oppemeetodeid, sh aktiivdpet (loov mdtte- ja
praktiline tegevus, projektdpe, uurimistodd, katsetused, nt erinevate materjalide
ja ainete omadused, trituste ja ndituste korraldamine, internetipdhiste
keskkondade kasutamine oma ideede ja t60 tutvustamiseks ning
eksponeerimiseks, méngud, arutelud, diskussioonid jm);

pannakse peardhk loovale disainiprotsessile (kavandamine, katsetamine, eseme
tdiendamine jm), rahvuslike to6traditsioonide sdilitamisele (nt rahvuslik ese,
rahvakunstist périt motiivide kasutamine toote kaunistamisel jm) ning
niitidisaegsele tehnoloogiale;

pOoratakse enne uute tootlemisviiside ja seadmete kasutamist tdhelepanu
ohutusele, sh ohutute todvotete demonstreerimisele;

planeeritakse Oppesisu ajaline jaotus — tundide arv ja jérjestus (kavandamine,
rahvakunst, t66 organiseerimine ja materjalid);

kasutatakse ~ projektipohiseid  Oppetoovorme  (sh  Oppeainete-  ja
eluvaldkondadevahelised projektid, {iihisto6 ettevotlusega ning poiste ja
tiidrukute koost6o nii kodunduses, késitods kui ka tehnoloogiadpetuses), mis
voimaldavad podrata rohkem tdhelepanu paikkonna traditsioonidele, tutvuda
erinevate tehnikatega ja neid katsetada, suunata Opilasi iseseisvalt ning koos
teistega loovalt probleeme lahendama ja iiritusi korraldama;

peetakse silmas, et tehnoloogiadpetus on peamiselt iiles ehitatud eseme
arendustsiiklile;

taotletakse, et Opilaste dpikoormus, sh kodutodde maht on moddukas, jaotub
Oppeaasta jooksul iihtlaselt ning jitab neile piisavalt aega puhata ja huvialadega
tegelda;

lahtutakse eesmaérgist, et kodused tilesanded késitods ja tehnoloogiadpetuses
oleks seotud peamiselt tooks vajaliku teabe hankimise, t60 iseseisva
kavandamise ja organiseerimisega, késito0s ka eseme disainiga, ning vilditakse
liigset otsest juhendamist;



11) labitakse koik etapid alates info otsimisest, toote disainimisest, toote teostusest
kuni selle tutvustamiseni teistele opilastele;
12) kohandatakse Oppesisu ja dpitulemusi vastavalt Opilaste voimekusele.

1.8. Hindamise alused

Hindamise eesmirk toetada Opilaste arengut, innustada Opilasi sihikindlalt dppima,
suunata nende enesehinnangu kujunemist, siivendada ja tekitada elukestvat kdsit66- ja
tehnoloogiahuvi, suunata ja toetada opilasi haridustee valikul.

Hindamisel l&htutakse vastavatest pohikooli riikliku Oppekava iildosa sdtetest ning
kasutatakse kujundavat ja kokkuvotvat hindamist, ldhtudes piistitatud dppeiilesandest
ning kehtiva dppekava sisust ja eesmirkidest. Opilasi hinnates on olulised nii dpetaja
sonaline hinnang, numbriline hinne kui ka dpilaste enesehinnang.

Tehnoloogiadpetuses hinnatakse Opilaste tookultuuri, tehnoloogilist kirjaoskust ja
eseme kavandamist ning valmistamist:

1) suhtumist dppetdosse, tookust, pliidlikkust, jarjekindlust, tdhelepanelikkust;

2) koostoooskust, abivalmidust, iseseisvust t66 tegemisel;

3) opperuumide kodukorra tditmist;

4) kavandamist (originaalsust, iseseisvust, idee vOi kavandi rakendamise
voimalikkust), materjali ja to6vahendite valiku otstarbekust, eseme
valmistamise viisi, td6joonise tehnilist korrektsust jm;

5) wvalikute (ideede, toGtlusviiside, materjalide jm) tegemise, analiilisimise ja
pohjendamise ning seoste kirjeldamise oskust;

6) valmistamise kulgu (materjalide ja toOvahendite ning Kkirjalike ja
infotehnoloogiliste vahendite kasutamise oskust, teoreetilisi teadmisi ja nende
rakendamise oskust, to6ohutuse nduete jargimist jm);

7) tulemust (idee teostust, eseme viimistlust, esteetilist védrtust, iilesande
Oigeaegset l0petamist, eseme kvaliteeti jm), sh {iksikiilesannete sooritamist ja
eseme esitlemise oskust.

Kirjalikke iilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t60 sisu, kuid parandatakse ka
oigekirjavead, mida hindamisel ei arvestata.

1.9. Fiiiisiline 6ppekeskkond

Kool korraldab tehnoloogiaainete dppest valdava osa ruumides, kus:

1) ainedpetuseks vajalik sisustus vastab kooli valitud praktilistele toodele, on
tanapdevane ning voimaldab ohutult ja niilidisaegselt dppetodd korraldada;

2) elektrilisi kdsitooriistu kaks komplekti dpperiihma kohta;

3) on too6tav ventilatsioonisiisteem, ruumid ja dppetarbed,;

4) on ruumid riietumiseks ja kitepesuks, Opetajatooks, materjalide ja praktiliste toode
hoidmiseks;

5) on individuaalsed kaitsevahendid igale dpilasele ja Opetajale.

2. Ainekavad

2.1. To60petus

2.1.1. Tooopetuse 6ppe- ja kasvatuseesmargid
Toodpetusega taotletakse, et dpilane:



1) tunneb t60 tegemisest rodmu ja rahuldust;

2) tootab juhendamisel, kasutades sobivaid materjale ja lihtsamaid toovahendeid
ning to6tlemisviise;

3) oskab kasutada t66juhendit ning tegutseda selle jargi liksi voi koos teistega;

4) leiab iilesandele loovaid lahendusi ja oskab neid lihtsalt teostada;

5) jargib esmaseid ohutusnoudeid;

6) hoiab puhtust ja korda kodus ja koolis ning tdidab isikliku hiigieeni ndudeid;

7) teab tervisliku toitumise vajalikkust;

8) hindab ja tunnustab enda ja teiste t66d;

9) Opib vaatlema, tundma ja hindama esemelist keskkonda;

10) hoolib oma kodukoha ja Eesti kultuuritraditsioonidest.

2.1.2. Tooopetuse oppeaine kirjeldus

Opitulemuste  saavutamine toodpetuses loob eeldused omandada jdrgmistes

kooliastmetes tehnoloogiavaldkonna ainete dpisisu.

To60petuses on rdhuasetus viie osaoskuse kujundamisel:

1) t66 kavandamine;

2) erinevate materjalide tundmine ja kasutamine, materjalide omaduste vordlemine;

3) tooharjumuste kujundamine, lihtsamate tooriistade késitsemine ja digete esmaste
toovotete rakendamine;

4) erinevate tooviiside loov rakendamine, sh iseseisva ja koos toGtamise oskuse
kujundamine;

5) sadstliku ja teadliku tarbimisoskuse kujundamine.

Tooopetust iseloomustab loov kéeline aktiivsus. Todilesannete valikul ldhtutakse
eesmargist arendada Opilaste vaimseid ja fiilisilisi vOoimeid: motoorikat, tihelepanu,
silmamodtu, ruumitaju, kujutlusvéimet jm.

Oluline on arendada oma t66 kavandamise oskust, kasvatada iseseisvust otsustusi tehes
ning kujundada leidurivaistu.

Opetaja kavandab tooiilesanded nii, et lubatud ja oodatud oleksid mitmesugused
lahendused ning Opilastel jadks vOimalus rakendada fantaasiat. Pooratakse tdhelepanu
toole ja tulemuse esteetilisusele. Arutletakse ponevate ideede iile ning innustatakse
r60mu tundma. Tehakse tihistoid, mille kédigus Gpitakse koos teistega to6tama, tiksteist
abistama, teiste arvamusi arvestama ja oma arvamusi pdhjendama.

2.1.3. Tooopetuse opitulemused ja dppesisu
Opitulemused
3. klassi 10petaja:
1) kujundab lihtsamaid esemeid,;
2) eristab erinevaid looduslikke ning tehismaterjale (paber, tekstiil, nahk, plast,
vahtplast, puit, traat, plekk jne);
3) vordleb materjalide {ildisi omadusi;
4) oskab materjale iihendada ja kasutada;
5) modelleerib ja meisterdab erinevatest materjalidest esemeid,
6) markab esemetel rahvuslikke elemente;
7) julgeb oma ideed teostades pakkuda vilja erinevaid voimalusi ja valida nende
seast t00ks sobivaim variant;
8) kirjeldab, esitleb ning hindab oma ideid,;
9) kasutab materjale saéstlikult;
10) valib materjalide késitsemiseks erinevaid t66tlemisviise ja -vahendeid;
11) késitseb enam kasutatavamaid toovahendeid digesti ning ohutult;



12) arutleb ohutuse vajalikkuse ja tookoha korrashoiu iile;

13) to6tab Opetaja suulise juhendamise jargi ning kasutab abivahendina lihtsat
todjuhendit;

14) toob Opetusega seonduva kohta niiteid igapdevaelust;

15) hoiab korda oma tegevustes ja timbruses;

16) tegutseb sddstliku tarbijana;

17) teab isikliku hiigieeni vajalikkust ning hoolitseb oma vdlimuse ja rdivaste eest;

18) arvestab tihiselt tootades kaaslasi ja jargib viisakusreegleid.

Oppesisu

Kavandamine. Umbritsevate esemete vaatlemine, nende disain ja kujundus minevikus
ja tdnapdeval.

Rahvuslikud mustrid ja motiivid. Ideede otsimine ja valimine, abimaterjali ning info
kasutamine.

Ideede visandamine paberil. Lihtsate esemete kavandamine.

Idee esitlemine.

Materjalid. Looduslikud ning tehismaterjalid (paber, kartong, papp, tekstiil, nahk,
plast, vahtmaterjal, puit, traat, plekk jne). Materjalide saamislugu, omadused, otstarve
ja kasutamine

Katsetused erinevate materjalidega, nende omaduste vordlemine. Ideede leidmine
materjalide korduskasutuseks.

Tootamine. To6tamine suulise juhendamise jargi. Tutvumine kirjaliku todjuhendiga,
sellest arusaamine.

Oma idee teostamine, toetudes Opitud oskustele ja iseseisvatele katsetustele.

Tookoha korrashoidmine, selle moju t66 tulemusele ja ohutusele.

Riihmat6o iilesannete tditmine, tihiselt ideede véljamdtlemine, iiksteise arvamustega
arvestamine ja kaaslaste abistamine.

To66 tulemuse uudsuse, kasutamise ja esteetilisuse hindamine.

Tooviisid. Lihtsamad materjalide to6tlemise viisid, sh mddtmine, markimine, rebimine,
voltimine, Idikamine, heegeldamine (algsilmus ja ahelsilmus), detailide ithendamine,
omblemine (eelpiste ja tikkpiste), liimimine, naelutamine, punumine, kaunistamine,
varvimine, viimistlemine; vestmine, saagimine.

Sagedasemate toovahendite (kddrid, nuga, ndel, heegelndel, naaskel, vasar, saag,
kruvikeeraja, ldiketangid, népitsad jm) Oige, otstarbekas ja ohutu kasutamine,
toovahendite hooldamine.

Tootlemisviisi valik olenevalt ideest ja materjalist. Joukohaste esemete valmistamine.

Kodundus. Arutelu hubase kodu kui perele olulise véartuse iile. Ruumide korrastamine
ja kaunistamine. Riiete ning jalatsite korrashoid. Isiklik hiigieen.

Tervislik toiduvalik. Lihtsamate toitude valmistamine. Laua katmine, kaunistamine ja
koristamine Viisakas kditumine.

Séaistlik tarbimine.

2.2. Kasitoo ja kodundus

2.2.1. Kaisitoo ja kodunduse oppe- ja kasvatuseesmirgid

Kasitoo ja kodunduse Oppeainega taotletakse, et pohikooli 16puks dpilane:
1) tunneb rodmu ja rahulolu praktilisest eneseteostusest, hindab t66d ja to6 tegijat;
2) mdistab tehnoloogia arengut, ndeb sellest tulenevaid muutusi t66s ning nende
mdju keskkonnale;



3) tunnetab ja arendab oma loomingulisi voimeid, kavandab ja teeb teoks oma
ideed ning lahendab loovalt endale voetud tilesanded;

4) vordleb ja kasutab erinevaid materjale;

5) teab ohutu to6tamise pohimdtteid ning jargib neid;

6) tootab meeskonnas ja tajub oma voimeid iihistoos;

7) lédhtub toitu valides ja valmistades tervisliku toitumise pohimdtetest;

8) tuleb toime koduse majapidamise ja pere eelarvega ning kéitub teadliku

tarbijana;

9) seostab Opitud teoreetilised teadmised igapdevaelus vajalike praktiliste
oskustega;

10) kasutab erinevaid teabeallikaid loova mottetoé ja kéelise tegevuse
ihendamiseks;

11) védrtustab ja hoiab rahvuskultuuri ning teadvustab oma  kohta
mitmekultuurilises maailmas.

2.2.2. Kisitoo ja kodunduse oppeaine Kirjeldus

Kasitoo ja kodunduse ope 16imib teoreetilised teadmised vajalike praktiliste oskustega.
Oppe kiigus arutletakse kunsti, kiisitdd ja moe seoste ning kisitoo ja kergetddstuse
tdhtsuse iile ajaloos ning tdnapdeval. Tutvutakse erinevate materjalide ja nende
omadustega.

Opitakse nigema ja leidma huvitavaid lahendusi esemete ja toodete disainimisel.
Viirtustatakse rahvuslike kultuuritraditsioonide hoidmist ja arendamist nii késit6os kui
ka kodunduses. Opitakse mirkama erinevate maade kisit66- ja toidutraditsioone.

Kodundustundides Opitakse tervisliku toitumise pohitddesid, tasakaalustatud meniiii
koostamist ja toiduvalmistamist ning arendatakse majandamisoskust.

Oppeaine kujundab praktilist mdtlemist, loovust, arendab kielist tegevust,
eneseanaliiiisi voimet ning tehnoloogilist kirjaoskust. Oppeaine 16imib teadmisi, mis on
omandatud teistes Oppeainetes.

2.2.3. Kisitoo ja kodunduse oppe- ja kasvatuseesmargid IT kooliastmes

6. klassi 10petaja:
1) tunneb rddmu iiksi ja koos teistega todtegemisest;
2) tunneb ja kasutab mitmesuguseid materjale ning to6vahendeid, jargib seejuures
ohutusndudeid ja hoiab korras todkoha;
3) leiab ideid ning oskab neid esitleda;
4) saab aru todjuhenditest ja selgitavatest joonistest;
5) tunneb pdhilisi toiduaineid ja nende omadusi ning valmistab lihtsamaid toite;
6) teab tervisliku toitumise pohialuseid;
7) tunneb oma kodukoha ja Eesti kultuuritraditsioone.

2.2.4. Kisitoo ja kodunduse opitulemused ja oppesisu Il kooliastmes

Too kavandamine ja rahvakunst
Opitulemused
Opilane:
1) kavandab omandatud t6ovotete baasil joukohaseid kdsitooesemeid;
2) markab rahvuslikke kujunduselemente tdnapaevastel esemetel;
3) leiab kasitooeseme kavandamiseks ideid eesti rahvakunstist;
4) leiab voimalusi taaskasutada tekstiilmaterjale;
5) oskab kavandamisel kasutada ainekirjandust ja teabeallikaid.



Oppesisu

Idee ja kavandi tahtsus eset valmistades. Kujunduse pohimotted ja nende rakendamine.
Kavandamise erinevad voimalused. Virvusopetuse pohitddede arvestamine esemeid
disainides. Ideede leidmine ja edasiarendamine kavandiks.

Tekstiilide ja késitoomaterjalide valiku ning sobivuse pohimdtted Idhtuvalt
kasutusalast.

Esemeline rahvakunst ja selle tdhtsus. Tavad ja kombed. Rahvuslikud mustrid ehk
kirjad ajaloolistel ja tédnapdevastel esemetel. Muuseumide roll rahvakunsti siilitajana.
Rahvuslike detailide kasutamine tdnapéevast tarbeeset kavandades.

Materjalid ja too kulg
Opitulemused
Opilane:
1) kirjeldab looduslike kiudainete saamist, pohiomadusi, kasutamist ja hooldamist;
2) eristab telgedel kootud kangaid trikotaaZzist ning vrdleb nende omadusi;
3) seostab kisito6longa jamedust toGvahendiga;
4) tootab iseseisvalt lihtsama todjuhendi jargi;
5) jargib tootades ohutusnoudeid ning hoiab korras to6koha;
6) hindab oma t66 korrektsust ja esteetilisust.
Oppesisu
Tekstiilkiudained. Looduslikud kiud, nende saamine ja omadused.
Kanga kudumise pohimdte. Kanga liigid: telgedel kootud, silmuskoelised, mittekootud
kangad. Omblusniidid, kisitooniidid ja -1dngad. Erinevatest tekstiilmaterjalidest
esemete hooldamine.
Too6tamine suulise juhendamise jargi. To6tamine to6juhendi jérgi. Lihtsama t66juhendi
koostamine. To6jaotus riihmas, iihistod kavandamine. Uhise t80 analiiiisimine ja
hindamine.
Tooliigid
Opitulemused
Opilane:
1) kasutab tekstiileset kaunistades iihe- ja kaherealisi pisteid;
2) seab dmblusmasina tookorda, traageldab ning dmbleb lihtomblust ja palistust;
3) 1dikab vilja ja dmbleb valmis lihtsama eseme;
4) heegeldab ja koob pohisilmuseid ning tunneb mustrite iilesmarkimise viise ja
tingmaérke;
5) heegeldab ja koob lihtsa skeemi jargi;
6) mdistab tdpsuse vajalikkust ning jérgib seda tekstiilito0s.
Oppesisu
Tikkimine. Toovahendid ja sobivad materjalid. Siimbolid ja mérgid. Tarbe- ja
kaunistuspisted. Uherealised ja kaherealised pisted. Mustri kandmine riidele. Tikandi
viimistlemine ja hooldamine
Omblemine. Tédvahendid. Tapsuse vajalikkus dmblustods. Omblemine kisitsi ja
dmblusmasinaga. Omblusmasina niidistamine. Lihtdmblus. Adrestamine. Palistused.
Ldike paigutamine riidele, dmblusvarud. Omblustdd viimistlemine ja hooldamine.
Kudumine. Toovahendid ja sobivad materjalid. Silmuste loomine. Parem- ja
pahempidine silmus. Airesilmused. Kudumi 1dpetamine. Lihtsa koekirja lugemine ja
selle jargi kudumine. Kudumi viimistlemine ja hooldamine.
Heegeldamine. To6vahendid ja sobivad materjalid. PGhisilmuste heegeldamine. Edasi-
tagasi heegeldamine. Heegelkirjade iilesmérkimise viisid. Skeemi jirgi heegeldamine.



Ringheegeldamine. Motiivide heegeldamine ja ithendamine. Heegeldustdo
viimistlemine ja hooldamine.

Toit ja toitumine, tarbijakasvatus
Opitulemused
Opilane:

1) teab erinevaid toiduainerithmi ning tunneb nendesse kuuluvaid toiduaineid ja

nende omadusi;

2) vordleb pakendiinfo jirgi erinevate toiduainete toitevaartust;

3) teab, mis toiduained riknevad kergesti, ning séilitab toiduaineid sobival viisil;

4) teab viljendite ,,kdIblik kuni” ja ,,parim enne” tdhendust;

5) kéitub keskkonnahoidliku tarbijana;

6) oskab valida erinevaid kaupu ja oma valikut pShjendada;

7) hindab oma toitumisharjumuste vastavust toitumisdpetuse pohitddedele.
Oppesisu
Toiduained ja  toitained. Tervisliku  toitumise  pohitded.  Toidupiliramiid.
Toiduaineriihmade  {ildiseloomustus: teravili ja teraviljasaadused, piim ja
piimasaadused, aedvili, liha ja lihasaadused, kala ja kalasaadused, munad, toidurasvad.
Toiduainete séilitamine.
Tarbijainfo (pakendiinfo). Teadlik ja sééstlik tarbimine. Energia ja vee sadstlik
tarbimine. Jadtmete sortimine.

Toidu valmistamine, to6 organiseerimine ja hiigieen
Opitulemused
Opilane:
1) kasutab mootendusid ja kaalu ning oskab teisendada mahu- ja massiiihikuid;
2) valib to6vahendid ja seadmed t66 eesmérgi jargi ning kasutab neid ohutusndudeid
arvestades;
3) valmistab lihtsamaid tervislikke toite, kasutades levinumaid toiduaineid ning
kiilm- ja kuumtdotlemistehnikaid,
4) lepib kaaslastega kokku to6jaotuse, tdidab iilesande, hindab rithma t66tulemust ja
igatihe rolli tulemuse saavutamisel;
5) jargib koogis tootades hiigieenireegleid.
Oppesisu
Retsept. Mootiihikud. Toovahendid koogis. Ohutushoid. Toiduainete eeltdotlemine,
kiilm- ja kuumtdotlemine. Voileivad. Kuumtddtlemata magustoidud. Kiilmad ja
kuumad joogid. Kartulite, munade ja makarontoodete keetmine. Toor- ja segasalatid.
Kiilmad kastmed. Pudrud ja teised teraviljatoidud.
Isikliku hiigieeni nduded koogis todtades. Toidu ohutus. Noude pesemine késitsi ja
masinaga, kodgi korrashoid. Todde jirjekord toitu valmistades.
To6jaotus rithmas, iihistdd kavandamine. Uhise to6 analiilisimine ja hindamine.

Lauakombed ja etikett
Opitulemused
Opilane:
1) katab toidukorra jargi laua, valides ning paigutades sobiva lauapesu, -ndud ja -
kaunistused, ning hindab laua ja toitude kujundust;
2) peab kinni tildtuntud lauakommetest;
3) leiab loomingulisi voimalusi, kuidas pakkida kingitusi.



Oppesisu

Lauakombed ning lauakatmise tavad ja erinevad loomingulised voimalused. Lauandud
ja -kaunistused. Sobivate ndoude valimine toidu serveerimiseks. Ideede ja voimaluste
leidmine, kuidas pakkida erinevaid kingitusi.

Kodu korrashoid
Opitulemused
Opilane:
1) teeb korrastust6id, kasutades sobivaid toovahendeid;
2) planeerib rdivaste pesemist, kuivatamist ja triikimist hooldusmarkide jargi;
3) nieb kodutdode jaotamises pereliikmete heade suhete eeldust.
Oppesisu
Puhastus- ja korrastustodd. Toovahendid. Rdoivaste pesemine kisitsi ja masinaga.
Hooldusmérgid. Triikimine. Jalatsite hooldamine.

Projektitood
Opitulemused
Opilane:
1) valmistab voi leiab iiksi vOi koostdos teistega iilesannetele ning probleemidele
lahendusi;
2) suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste arvamust;
3) teadvustab end rithmat60, projektitdo ja teiste iihistoo tegevuste osalisena;
4) osaleb aktiivselt erinevates koostd6- ja suhtlusvormides;
5) vaartustab disainiprotsessi ning analiilisib tdidetud iilesandeid ja saadud
tagasisidet;
6) kujundab, esitleb ja p6hjendab oma arvamust.
Oppesisu
Igal Oppeaastal on ainekavas iiks projekt. Projekt voib olla nii tehnoloogiadpetuse,
kdsito0 kui ka kodunduse valdkonnast. Projektitdid voib 16imida omavahel, teiste
Oppeainete ja klassidevaheliste projektidega ning iilekooliliste ja pikemaajaliste
koolidevaheliste ettevotmistega.

Tehnoloogiadpetus vahetatud opperithmades
Opitulemused
Opilane:

1) viartustab tehnoloogilise kirjaoskuse vajalikkust igapédevaelus;

2) tunneb pdhilisi materjale, nende omadusi ning té6tlemise viise;

3) kavandab ja valmistab lihtsaid esemeid, kasutades selleks sobivaid

toovahendeid;

4) teadvustab ning jérgib tervisekaitse- ja td6ohutuse noudeid.
Oppesisu
Tehnoloogia olemus. Tehnoloogia ja tihiskond. Materjalide liigid (puit, metall, plastid
jm) ja nende omadused. Materjalide toGtlemise viisid (mérkimine, saagimine jm) ja
toovahendid (todriistad ja masinad).
Idee ja eskiis. Eseme kavandamine ja valmistamine erinevatest materjalidest.
Levinumad kisi- ja elektrilised tooriistad. Materjalide ihendamine. Viimistluse valik
olenevalt materjalist ja eseme kasutuskeskkonnast.
Tervisekaitse- ja tooohutusndouded t66tlemise ajal, ohutud toovotted.



2.3. Tehnoloogiaépetus

2.3.1. Tehnoloogiadpetuse oppe- ja kasvatuseesmirgid
Tehnoloogiadpetusega taotletakse, et pdhikooli 16puks dpilane:

1) omandab tehnoloogilise kirjaoskuse, sh arendab tehnoloogilisi teadmisi ja
oskusi ning tunneb rahulolu ja innustust praktilisest eneseteostusest;

2) oskab seostada inimest ja  {imbritsevat elukeskkonda ning analiiiisida
tehnoloogia mdjusid keskkonnale;

3) lahendab loovalt iilesandeid, on esemete valmistamisel leidlik;

4) arvestab tehnoloogiaga seotud eetilisi, esteetilisi ja jatkusuutlikke
toekspidamisi;

5) julgeb katsetada, véartustab ettevotlikkust, sobralikkust, koostdodoskust ja
tootahet ning mdistab, miks on erinevad oskused ja hoiakud igapdevaelus ning
tulevases tooelus olulised;

6) omandab teadmisi ja oskusi, késitsedes erinevaid materjale, to6vahendeid ja

tootlemisviise;

7) suudab loovalt rakendada teoreetilisi teadmisi praktiliste {ilesannete
lahendamisel;

8) jargib tooprotsessis ohutuid ja ergonoomilisi t66votteid ning kolbelisi
kéditumisnorme;

9) lédhtub toitu valides ja valmistades tervisliku toitumise pohimotetest;

10) maistab, kuidas tingib tehnoloogia areng muutused maailmas, sh inimeste
tootamisvoimalustes

11)omab iilevaadet tehnoloogiavaldkonnaga seotud ametitest, tunnetab oma
voimeid, huvi ja sobivust edasisteks dpinguteks ja oskab teha karjdériotsuseid,
vadrtustab kultuuriparimust.

2.3.2. Tehnoloogiadpetuse oOppeaine Kirjeldus
Il kooliastmes koosneb Gpetuse sisu viiest 0saoskusest iihe kooliastme piires:
1) tehnoloogia igapievaelus,
2) disain ja joonestamine,
3) materjalide tootlemine,
4) kodundus vahetatud dpperiihmades,
5) projektitood.

Oppe kiigus omandatakse iildalused ja alusteave, mida on tarvis iilesannete
lahendamiseks ja esemete valmistamiseks. Oppetundides 15imib ainedpetaja dppesisu
praktilise tegevusega. Oppeaine osade jirjestuse Oppeaasta jooksul planeerib ja
korraldab ainedpetaja koostdds kisitod ja kodunduse Opetajaga. Oppeaine
mitmekiilgsuse huvides liidetakse kéasit6d ja kodunduse ning tehnoloogiadpetuse
dpperiihmi. Ope toimub vahelduvalt.

Tuuakse esile seosed Oppeainete ning eluvaldkondade vahel. Seejuures arvestatakse
Opilaste erinevaid vOimeid ja huve ning toetatakse nende omaalgatust ja
dpimotivatsiooni. Oppeaines rdhutatakse leiutajameelse tegevuse olulisust ning
kujundatakse noorte tddalaseid kditumis- ja védrtushoiakuid. Eesmérk on, et dpilased
omandaksid keskkonnasééstlikkust ja kohalikke traditsioone viirtustavad ning eetilised
toekspidamised.

2.3.3. Tehnoloogiadpetuse oppe- ja kasvatuseesmirgid I1 kooliastmes
6. klassi 1opetaja:

1) planeerib t66d ja lahendab sellega seotud iilesandeid,

2) joonestab joonist ja disainib lihtsaid esemeid:;



3) tunneb enam kasutatavaid materjale ja nende omadusi ning kasutab neid t60s
otstarbekalt;

4) teab lihtsamaid t66vahendeid ja toGtlemisviise ning oskab neid to60s kasutada;

5) valmistab lihtsaid esemeid (nt ménguasi, paat, liikuv auto jne);

6) esitleb ideed, joonist voi eset;

7) teadvustab ning jérgib tervisekaitse- ja td6ohutusnoudeid;

8) védrtustab ning jéargib valjakujunenud todalaseid hoiakuid ja kditumistavasid;

9) tunneb pdhilisi toiduaineid ja nende omadusi ning valmistab lihtsamaid toite.

2.3.4. Tehnoloogiadpetuse opitulemused ja dppesisu II kooliastmes

Tehnoloogia igapaevaelus
Opitulemused
Opilane:
1) peab tdhtsaks tehnoloogilist kirjaoskust igapdevacelus;
2) seostab tehnoloogiadpetust teiste Oppeainete ja eluvaldkondadega;
3) vordleb erinevaid transpordivahendeid ning energiaallikaid,
4) Kkirjeldab ratta ja energia kasutamist ajaloos ning niitidisajal;
5) kirjeldab inimtegevuse ja tehnoloogia mdju keskkonnale;
6) valmistab to6tavaid mudeleid praktilise to6na.
Oppesisu
Tehnoloogia olemus. Tehnoloogiline kirjaoskus ja selle vajalikkus. Tehnoloogia ja
teadused. Tehnoloogia, inimene ja keskkond. Transpordivahendid. Energiaallikad.

Disain ja joonestamine
Opitulemused
Opilane:
1) selgitab joonte tdhendust joonisel, oskab joonestada joukohast tehnilist joonist
ning seda esitleda;
2) koostab kolmvaate lihtsast detailist;
3) teab ja kasutab Opiiilesannetes disaini elemente;
4) disainib lihtsaid esemeid, kasutades selleks ettendhtud materjale;
5) mirkab probleeme ja pakub neile omanéolisi lahendusi;
6) osaleb Opilaspdraselt uudse tehnoloogilise protsessi loomises, mis on seotud
materjalide valiku ja otstarbeka t66tlusviisi leidmisega;
7) moistab leiutiste osatdhtsust tehnoloogia arengus.
Oppesisu
Eskiis. Lihtsa eseme kavandamine. Tehniline joonis. Jooned ja nende tdhendused.
Mootmed ja moddtkava. Piltkujutis ja vaated. Lihtsa mddtmestatud tehnilise joonise
koostamine ja selle esitlemine.
Disain. Disaini elemendid. Eseme viimistlemine. Probleemide lahendamine.
Insenerid ja leiutamine.

Materjalid ja nende tootlemine
Opitulemused
Opilane:
1) tunneb pdohilisi materjale, nende olulisemaid omadusi ja to6tlemise viise;
2) valib ja kasutab eesmairgipdraselt erinevaid toGtlusviise, todvahendeid ja
materjale;
3) suudab valmistada joukohaseid liiteid;
4) valmistab mitmesuguseid lihtsaid esemeid (sh manguasju);
5) kasutab Oppetd0s puur- ja treipinki;
6) analiiiisib ja hindab loodud eset, sh esteetilisest ja rakenduslikust kiiljest;



7) teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja todohutusndudeid;

8) vdartustab ja kasutab tervisele ohutuid t66votteid;

9) kasutab materjale saéstlikult ning leiab vdoimalusi nende korduskasutuseks.
Oppesisu
Materjalide liigid (puit, metall, plastid, elektroonika komponendid jne) ja nende
omadused.
Materjalide t66tlemise viisid (méarkimine, saagimine jne) ning todvahendid (tooriistad
ja masinad). Levinumad kasi- ja elektrilised tooriistad. Puur- ja puidutreipink.
Materjalide liited.
Tervisekaitse- ja tooohutusnduded t66tlemises, ohutud to6ovotted.

Projektitood 11 kooliastmes
Opitulemused
Opilane:

1) leiab iiksi v&i koostdos teistega iilesannetele ning probleemidele lahendeid,

2) suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste arvamust;

3) teadvustab end rithmat60, projektitdo ja teiste tihistoode osalisena;

4) osaleb aktiivselt erinevates koostoo- ja suhtlusvormides;

5) kujundab, esitleb ja pohjendab oma arvamust;

6) teeb voimetekohase projekti ning analiiiisib saadud tagasisidet.
Oppesisu
Igal dppeaastal on ainekavas iiks Oppeosa, mille puhul saavad dpilased vabalt valida
opperithma ja projekti. Projektid voivad olla nii tehnoloogiadpetuse, kdsitoo kui ka
kodunduse valdkonnast. Projektitéid voib loimida omavahel, teiste Oppeainete ja
klassidevaheliste projektidega ning iilekooliliste ja pikemaajaliste koolidevaheliste
ettevotmistega.

Kodundus vahetatud opperithmades
Opitulemused
Opilane:
1) tunneb pohilisi toiduaineid ja nende omadusi ning valmistab lihtsamaid toite;
2) teeb pohilisi korrastustoid, kasutades sobivaid tddvahendeid;
3) teadvustab hiigieenireeglite jargimise vajadust koogis toGtades;
4) teab ja vadrtustab tervisliku toitumise pohialuseid;
5) katab lauda ning peab kinni tildtuntud lauakommetest;
6) teab jadtmete késitlemise ja keskkonnahoiu pohilisi ndudeid.
Oppesisu
Toiduained ja toitained. Tervisliku toitumise pohitded. Toiduainete séilitamine.
Hiigieeninouded koogis todtades. Jadtmete sortimine.
Retsepti kasutamine, modtiihikud.
Toiduainete eeltootlemine, kiilm- ja kuumtootlemine.
Vaileibade ja salatite valmistamine. Makaroniroad ja pudrud. Magustoidud.
Kiilmad ja kuumad joogid.
Lauakombed ning lauakatmise tavad ja erinevad vdimalused.
Puhastus- ja korrastust6dd. Roivaste ja jalandude hooldamine.
Tarbijainfo (pakendiinfo, kasutusjuhend jm). Teadlik ja sdéstlik tarbimine.



